«Домашние животные»
Цели:

 - стимуляция познавательной активности,

- закрепление представлений о мире животных на материале лексических тем «Животные и их детеныши», 
- развитие мыслительных процессов (обобщение, сравнение),

- развитие мелкой моторики.  

Инструкция: «Мамы и их детеныши перепутались. Давай, поможем им найти друг друга? Нарисуем линию (дорожку) от мамы к малышу».

Примечание: При выполнении задания, попросите ребенка называть!! животных, рассказывать о их внешних признаках, особенностях обитания. Если возникают затруднения – помогите ему. 

(Например: Посмотри, кто это? Это лошадь. Лошадь домашнее животное или дикое? Домашнее. О лошади заботится человек. У лошади густая грива, сильные ноги, длинный хвост. Как лошадка подает голос? И-го-го. У лошади есть малыш - жеребенок).
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«Аппликация “Кошка”»
Цели:

 - стимуляция познавательной активности,

- закрепление представлений о мире животных на материале лексической темы «Кошка – домашнее животное»,

- развитие мыслительных процессов (сравнение),

- развитие зрительного восприятия

- развитие мелкой моторики.  

Инструкция: «Посмотри, кто это? Это кошка. М-я-я-у. Кошка – домашнее животное. У кошки маленькие ушки, длинный хвост, мягкие лапки. Кошки бывают белые, черные, рыжие, серые и даже многоцветные. Давай, «раскрасим» и нашу кошечку?»

Примечание: Перед началом занятия по линиям разрежьте цветное изображение кошки. На первом этапе предложите ребенку накладывать подходящие фигуры на  черно-белый рисунок. Затем – наклеить получившуюся картинку.
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