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1. Дидактическая игра «Назови одним словом»
Цель: развитие мыслительных процессов (обобщение).
- Слушай внимательно. Я назову несколько предметов, а ты подумай и ответь: все вместе это кто (что)?
Кот, корова, собака, лошадь, овца – домашние животные.

Заяц, лев, лиса, лось, волк – дикие животные.

Кузнечик, бабочка, муравей, жук – насекомые.

Кукла, мяч, юла, погремушка – игрушки.

Ромашка, колокольчик, одуванчик – цветы.

Кукушка, сова, дятел, сорока – лесные птицы.

Гуси, лебеди, утки – водоплавающие птицы.

Дуб, берёза, ель, сосна, осина – деревья.

Земляника, малина, ежевика – ягоды.

Груша, яблоко, вишня, слива – фрукты.

Лена, Наташа, Оля, Света – имена.

Иванов, Петров, Кузнецов, Орлов – фамилии.
2. Дидактическая игра «Размышляй-ка»
Цель: развитие мыслительных процессов (умозаключение).
- Слушай внимательно. Тебе будет нужно выбрать правильный ответ.
	1. У сапога всегда есть...  

2. В теплых краях живет...  

3. В году...

4. Месяц зимы – это...

5. У дерева всегда есть...
	шнурок, пряжка, подошва, ремешки, пуговицы.

медведь, олень, волк, верблюд, пингвин.

24 месяца, 3 месяца, 12 месяцев, 4 месяца, 7 месяцев.

сентябрь, август, февраль, март, ноябрь.

 листья, цветы, плоды, корень, пень.


3. Дидактическая игра «Посчитай, не ошибись»
Цель: тренировка счетных навыков с опорой на наглядный материал.
Для этой игры вам понадобятся палочки. Взрослый берёт палочки (не более 10 штук) и бросает их на стол. Через 1–2 секунды он закрывает их листом бумаги. Ребенок должен сказать, сколько палочек на столе.

4. Дидактическая игра «Увидел, услышал, запомни!»
Цель: расширение объема слуховой памяти; тренировка навыков самостоятельного и осознанного запоминания.

- Слушай внимательно. Я назову несколько чисел. Постарайся их запомнить и повторить.
3 – 8 – 6 – 2 – 5


6 – 1 – 2 – 3 – 4

3 – 4 – 1 – 7 – 2


6 – 1 – 5 – 8 – 3

8 – 4 – 2 – 3 – 9


5 – 2 – 1 – 8 – 6


- «Части рисунка (Попугай), обозначенные одинаковыми цифрами, раскрась тем цветом, который указан в кружках».




5. Дидактическая игра «Рисовалочка».


Цель: развитие зрительного восприятия, наблюдательности, произвольного внимания, мелкой моторики; уточнение знаний ребенка об основных цветах спектра.





6. Дидактическая игра «Что сначала, что потом».


Цель: формирование умения составлять рассказ с опорой на картинный материал; развитие связной речи.





- Из этих картинок можно составить рассказ. Цифрами указан правильный порядок событий. Подумай и расскажи: как мальчик лепил снеговика.











