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1. Дидактическая игра «Размышляй-ка»
Цель: развитие мыслительных процессов (умозаключение).
- Расставь все предметы по квадратам так, чтобы в каждой строке и в каждом столбике был только один из них.
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2. Дидактическая игра «5-й - лишний»
Цель: развитие мыслительных процессов (обобщение).
- Слушай внимательно. Я прочитаю слова. Четыре слова подходят друг к другу, а пятое – лишнее. Подумай и назови его. (Прим.: допустимо зачитывать ряд слов несколько раз.)

1. Река, озеро, парк, море, пруд.

2. Стол, ковер, кресло, кровать, табурет.

3. Дуб, береза, ель, липа, клен.

4. Курица, петух, орел, гусь, индюк.

5. Веселый, быстрый, грустный, вкусный, осторожный.
3. Дидактическая игра «Проставь значки»
Цель: развитие  произвольного внимания, мелкой моторики.
 -Расставь значки, как показано в образце.



4. Дидактическая игра «Волшебные картинки»

Цель: развитие воображения, мелкой моторики.
- Я нарисовала волшебную картинку. Если ты немного пофантазируешь, то картинка превратится в предмет. Например, первый рисунок можно превратить в колесо, в трубу, в шляпу, в солнышко, в дуршлаг и т.д.; второй - в шарик, в цветок, в человечка и т.д.; третий – в лицо человека или животного, самокат, в очки, штангу, гантелю, коляску.

Во что можно превратить остальные рисунки, придумай сам.


